Uma colecdo tnica de livros com as principais histérias do Multiverso
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Multiverso, umareunido de diversos mundos ou planos, é o cenario de Magic: The Gathe-
ring. Nele, habitam criaturas fantasticas, monstros, civilizacdes e uma infinidade de seres
vivos. Entre eles estdo os planinautas, magos com o poder de viajar entre esses mundos.
Isso ocorre porque apenas os planinautas tém a habilidade de controlar o mana, a ener-
gia que percorre todos esses planos de existéncia, mas é Unica em cada um deles.
Com a colecdo CONTOS DE MAGIC: THE GATHERING, vocé conhecera a histéria desses planos
e personagens: qual é a origem dos planinautas? De quais planos eles provém? Contra quais
inimigos devem lutar? Os liros de CONTOS DE MAGIC: THE GATHERING trazem historias e ima-
gens oficiais, sob a supervisdao de WOT, dos personagens com 0s quais vocé cruza o Multiverso em
busca de aventuras e novas magicas, além de detalhar os acontecimentos e cenarios por tras de
cada cole¢do de cards.
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Jace Beleren, Liliana Vess, Quiteon lora, Nissa Revane, Chandra Nalaar... Saiba como se
acenderam as centelhas que transformaram cada um desses magos do Multiverso nos
poderosos planinautas que fazem parte da elite.

Prologo da Batalha por Zendikar

Ha 6 mil anos, os Eldrazi, devoradores de mundos, foram aprisionados em Zendikar por
trés planinautas. Foi a forma que eles encontraram para deté-los. Mas os mais jovens ja
nao conhecem a historia direito, e as amarras parecem cada vez mais frageis.

Novas aliangas deverdo ser formadas para proteger o Multiverso.
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Nissa e seus novos aliados planinautas comecam a luta pela defesa dos > Y 4 N
planos contra a ameaca dos Eldrazi, seres nascidos das Eternidades By

Cegas, e suas proles, enxames que aniquilam a vida e 0 mana por onde
passam. Por quanto tempo & possivel conter essa ameaca?

Juramento das Sentinelas
Quando o plano inicialmente tracado da errado, a ameaca a Zendikar aumenta. Os
sobreviventes se reagrupam, e uma nova alianga se forma em defesa do Multiverso.

E muito mais...

* LIVROS COM CAPA DURA E IMAGEM DE CAPA COM EFEITOS BRILHANTES
* IMPRESSAO E PAPEL DE ALTA QUALIDADE

* AS LOMBADAS DOS LIVROS FORMAM UMA INCRIVEL IMAGEM

* ARTES DE GRANDES ILUSTRADORES

* TEXTOS NUNCA ANTES TRADUZIDOS

* TRADUGAO FEITA POR ESPECIALISTA NO TEMA

* PELA PRIMEIRA VEZ, AS HISTORIAS DO MULTIVERSO REUNIDAS EM UMA SO COLECAO
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m planinauta é um mago poderoso, capaz de cruzar os planos de existéncia. Apenas um em
um milhdo nasce com a centelha potencial, e desses, ainda mais raros sdo os que a acendem.
Muitas vezes, isso decorre de uma grande crise ou trauma. Uma experiéncia de quase morte
poderia acender a centelha, assim como uma epifania capaz de mudar uma vida ou mesmo
um transe meditativo revelador.

Uma vez que tenham acendido suas centelhas, os planinautas ganham a rara habilidade de sobreviver
aenergiaincontida entre os planos, e desta forma tém o poder de viajar de um plano para outro. Por sua
vez, esta habilidade Ihes da acesso a muitas terras, criaturas e magicas diferentes, mais do que a maioria
dos arquimagos presos a um plano jamais poderia sonhar.

Avida de um planinauta é de escolhas e autodeterminac¢do, sem as restricdes impostas pelos limites dos

Multiverso. Frequentemente, é nessas viagens que eles descobrem a profundidade das suas proprias almas.
Com tal liberdade e poder, os planinautas tém a historia e o futuro na palma das maos.
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GIDEON JURA JACE BELEREN

Plano natal: Theros Plano natal: Vryn
Este provedor de Um prodigio com um

magia branca valoriza perigoso apetite por

a lealdade, a justica conhecimento, as

e a honra. Outrora habilidades de Jace
1 encarregado de em ilusdo, leitura de

capturar Chandra mente e modificacao
Nalaar, ele e a maga de memodrias sao
de fogo se tornaram praticamente
aliados improvaveis. ilimitadas.

NicoL BOLAS
Plano natal: Desconhecido

Dragdo ancestral e tirano de mundos, Nicol Bolas é um dos
seres mais antigos conhecidos no Multiverso. Sua maldade
s6 é comparavel a sua incomensuravel inteligéncia.

mundos e do destino. A maioria deles se dedica a alguma missdo pessoal enquanto explora os segredos do

necromancia.

LILIANA VESS
Plano natal: Dominaria
Linda, astuta e totalmente
ambiciosa, Liliana Vess
esta silendosamente
transformando-se em
um dos mais atraentes
perigos do Multiverso.
Ela controla a mais
negra das magias: a

b

AJANI JUuBA D'OURO

Plano natal: Alara

Ajani Juba D'ouro divide-se entre sua ferocidade leonina e seu
senso de justica. Ele nasceu em Naya e tornou-se um exilado
em sua propria familia.

NISSA REVANE
Plano natal: Zendikar
Linda, orgulhosa e
impiedosa, esta maga
da natureza acredita
que os elfos sao os
verdadeiros herdeiros
de todos os planos
do Multiverso, e esta
determinada a fazer

ISSO acontecer.

CHANDRA NALAAR
Plano natal: Kaladesh
Impulsiva,
passional e
impaciente, esta
maga de fogo esta
pronta para explodir,
assim como as magias
piromanticas do
seu crescente
arsenal.

GARRUK FALABRAYO
Plano natal: Desconhecido
Este conjurador de feras foi amaldicoado pela Planinauta
Liliana Vess, que maculou suas magicas verdes com o mana
preto. Agora ele é um predador em busca de vinganca brutal.
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mbora sejam diferentes em muitos aspectos, uma caracteristica em comum une todos os pla-
ninautas: sua ansia por explorar e controlar as vastas maravilhas do Multiverso. E o que une
os planos do Multiverso? O mana, a energia que infunde tais mundos e alimenta sua magia.
Apenas 0s planinautas conseguem invocar e utilizar esta energia. Enquanto os seres co-
muns ndo tém consciéncia dos mundos além dos seus proprios, 0s planinautas conhecem a verdade mais
ampla: cada plano é somente um dentre muitos, com um mana Unico, cujo controle pode ser deles.
O Multiverso é uma vastiddo ilimitada de mundos, cada um diferente do anterior. Esses mundos, cha-
3 mados de planos, sdo tdo diferentes entre si quanto aimaginacdo permite. Um plano pode ser totalmente
l coberto por selvas densas, enquanto em outro a natureza pode ter sido inteiramente substituida por uma
vasta rede de paisagens urbanas. Outros, ainda, sdo wulcanicos, gélidos, desérticos ou completamente cria-
dos em metal.
Eles também ndo compartilham as leis da fisica comum: podem variar de extensdes infinitas de matéria
a minusculos pontos de espaco vazio e inversées da realidade que desafiam a logica.
A jornada do planinauta consiste em descobrir quais mundos e poderes enfrentara.
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ZENDIKAR

Esta terra de mana primevo

era letal mesmo antes dos seus
prisioneiros Eldrazi escaparem.
Vindos das Eternidades Cegas, os
predadores colossais devoraram
tudo em seu caminho até serem
derrotados pelas Sentinelas.

DOMINARIA
Lar do continente vulcanico

de Shiv, da ilha de Tolaria
despedacada pelo tempo e das
. montanhas gélidas de Keld,
Dominaria é palco de alguns
dos conflitos mais brutais do

. Multiverso, e o lar dos magos

' : mais poderosos.

A cada quinzena, descubra mais sobre estes mundos e seus herais.
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ALARA
Os cinco fragmentos de Alara
estdo reunidos novamente,
ativando novas magicas e
desordens. Tudo como Nicol
Bolas planejou. Mas sera que
ele podera ser detido antes
que esse plano seja destruido?

RAVNICA

Um ambiente urbano
gue cobre um mundo
inteiro com grandes
saldes, favelas decrépitas
e ruinas ancestrais. Em
seu horizonte, destaca-
-se a vasta e poderosa
Cidade de Ravnica.
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LORWYN &

PANTANO SOMBRIO

Este plano tem dois estados: um é
uma utopia ensolarada com uma
comunidade préspera, enquanto \
0 outro é uma terra devastada
pela guerra, amaldicoada a
escuriddo eterna.

AMONKHET

Cinco provas mortais aguardam os
habitantes deste plano, na esperanca
de uma morte heroica que conduza
a gloria eterna na vida apés a morte.
Mas seu verdadeiro destino jaz nas
maos do sinistro Nicol Bolas.
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